Enkele wedstrijdregels BCS

Bij alle grote en kleine bridge-evenementen wordt gespeeld volgens de regels van
wedstrijdbridge. Ook op onze speelavonden hanteren we die regels. Niet om verplichtingen
op te leggen, maar vooral om het speelplezier te verhogen en een correct verloop van de
wedstrijd mogelijk te maken.

Verder bestaat er nog de wedstrijdethiek, die voorschrijft dat men zich aan tafel ten opzichte
van de partner en tegenspelers correct dient te gedragen en dat geen ongeoorloofde
inlichtingen aan de partner gegeven mogen worden.

We brengen enkele van die regels onder de aandacht met het verzoek hier rekening mee te
houden op onze speelavonden.

Etiquette

Bridgepartners zullen elkaar te allen tijde, ook na de grootste fout, moeten respecteren! De
bridger die geen fouten maakt moet nog geboren worden. We maken dus allemaal fouten.
Fouten mag je elkaar nooit verwijten. Je mag ze wel betreuren.

Rust, praten en rumoer tijdens het spelen

Bridge is een spel dat concentratie vereist. Daarom dient tijdens het bridgen de benodigde
stilte in acht te worden genomen. Zet mobiele telefoons bij voorkeur uit of stil. Als je klaar
bent met spelen houdt dan rekening met de tafels waar nog wel wordt gespeeld.

Check het loopbriefje

Elk paar krijgt een ‘loopbriefje’ met daarop de lijn waarin je speelt (letter), namen van beide
spelers en het paarnummer. En per ronde:

e aan welke tafel je wordt verwacht;

e je speelrichting (NZ of OW);

de te spelen spellen (spelnummers);

e het paarnummer en (in de regel) de namen van je tegenstanders.

Let op of je aan de juiste tafel en in de juiste speelrichting gaat zitten.

Tel 13 kaarten

ledere speler telt vooraf zijn kaarten en zorgt na het spelen dat alle dertien kaarten in het
juiste vakje teruggaan, het bord blijft op het midden van de tafel liggen. Heb je er meer of
minder, dan bekijk je je kaarten nog niet en vraag je de arbiter.

Openingsbod van één in 'n kleur

In de 1° speelronde wordt een spel geopend met:

e 12 of meer punten met vier- of meer kaarten in een kleur

e 6—11 punten met zes- of meer kaarten in een kleur (zwakke twee. preemptief)
Lukt dit niemand, dan moet er opnieuw geschud en gedeeld worden.

Dummy
Het enige dat de dummy mag doen is — zonder enige blijk van instemming, afkeuring of
schrik — de kaarten (bij)spelen die je partner aanduidt.



Speeltijd

Elke ronde wordt op tijd gespeeld. De wedstrijdklok is afgesteld op 30 minuten per
speelronde. Als het waarschuwingssignaal aangeeft dat de laatste 5 minuten zijn ingegaan,
mag er niet meer met een nieuw spel worden begonnen. Het nog te spelen spel wordt
genoteerd als niet gespeeld. Dat kan door in bridgemate bij ‘contract’ een 0 in te voeren.

Einde ronde en wissel van tafel

De ronde is pas afgelopen als de wedstrijdleider zegt dat er gewisseld kan worden. Na de
laatste ronde ruimen de spelers de spullen op. Dus de biddingboxen, borden en spellen naar
de opruimtafel brengen.

Arbiter

Aan de bridgetafel kan weleens wat misgaan. Denk aan bieden voor de beurt, de verkeerde
hand uit het bord halen, verzaken, een te laag bod doen, voor de beurt voorspelen, etc.
Meestal wordt dat aan tafel -hoffelijk- opgelost. Zoniet, dan kan de arbiter — meestal de
wedstrijdleider- wordt uitgenodigd.

Afmelden voor een speelavond
Spelers die normaliter aan de bridgeavonden deelnemen, moeten bij verhindering hun
afwezigheid uiterlijk op de ochtend voor de speelavond melden: mail@bridgeschipluiden.nl.

Als iemand zich afmeld dan gaan wij ervan uit dat de partner wel speelt en aan een andere
speler gekoppeld kan worden. Tenzij de partner (en dus het paar) zich ook afmeld.

Hans, Ad, Magda en George zien de mails aan mail@bridgeschipluiden.nl.
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